" #5968 (& Y*H+& , ))& (%6/01)

DES L'ombre reste une forme mysterieuse, surtout quand on ne voit pas
OMBRES € qui elle appartient ! Dans les images, une ombre seule peut nous
SYMBOLIQUES faire peur, nous amuser. Parfois, elle represente une idee invisible.

PIERRE DE FENO#L

PARS !
LA RENCONTRE
DES éUVRES
CONTEMPORAINES
(DE NOTRE "POQUB ET
D"COUVRE QUELQUES
HISTOIRES D'OMBRES...

En photographiant son ombre

dans un paysage, Pierre de Fenoel

nous montre qu'il €tait bien pr€sent, ¢ ce
moment et ¢ cet endroit. Mais pour lui, la nature
reste la plus importante, lui ne fait que passer...

TEUN HOCKS
ANDR" KERT"SZ

Avec cette drl!le dombre,

T. Hocks nous laisse imagineg
toutes les histoires que l'on
souhaite. Mais que va-t-il se

passer?
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En tenant un objet et

en photographiant

son ombre,

Andr€ Kert€sz

personnalise sa
silhouette.
Son ombre

n'est
plus anonyme,
elle nous
montre quelle
est la passion de
lartiste.

CARNE

D'EXPLORA

ION

POUR PENSER ET D-COUVRIR LEXPOSITIOI



OMBRES
MODE
D'EMPLOI

Pour faire une ombre, il faut
un obstacle entre laumiere
et une surface.

Plus ou moins grande voire
d€form€e en fonction

de la lumiere, lombre
ressemble « celui « qui elle
appartient...

DESSINE
TOUTES

LES OMBRES
QUE TU VOIS
SUR LA PHOTO-
GRAPHIE

DE KAREN
KNORR

Chaque objet et chaque personnage a une ombre...

AUTOUR DE TOI... RETROUVE LA LUMI'RE ET

2 = DANS LA SALLE, REGARDE LES OMBRES PROJETIES
& L'OBSTACLE QUI LES PRODUISENT #

DES
HISTOIRES
IDUCATIVES

Avec ces images, les enfants
d€couvrent le monde qui les entoure.
Mais des erreurs s'y glissent parfois.
Il ne faut donc pas toujours croire ce
qu'elles nous montrent !

DEVANT LES IMAGES
DES BATEAUX ET DES
POISSONS, TROUVE LE
DITAIL QUI CLOCHE CHEZ
LES BALEINES...
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Aujourd'hui, on n'est plus toujours d'accord avec ce que racontent ces anciennes histoires..

D'AUTRES
JEUX
D'OMBRES

On peut €galement cr€er
des ombres en bougeant ses
mains devant la lumisre :
lombromanie permet de
cr€er des ombres animales !

LES OMBRES ANIMALES PROPOSIES OU INVENTE

S = RETROUVE LES IMAGES D'OMBROMANIE ET TESTE
& TES PROPRES FORMES #



Un petit recueil de textes accompagne les images UNE

« d'ombres chinoises ». On y trouve les dialogues SILHOUETTE
DI/-\LOGI?JEESS de chaque histaire jouer. Les enfants peuvent NOIRE
« JOUER ainsi faire parler les personnages qu'ils ont En tra“ant les contours
d€coupkEs. Il faut un peu r€p€ter pour que le .
i/ le soit joli » entendre et ¢ regarder ! dune ombre, on peut
spectac ' dessiner la silhouette (une
forme simple sans d€tail)
LES MARCHANDS de quelgu'un ou de quelque

DES « CRIS DE PARIS » ONT chose. On raconte m#me

CHACUN UN SLOGAN POUR que cest ainsi qu'est n€e

ATTIRER LE CLIENT... i | la £ image au monde !

DESSINE L'OMBRE DE
TON VISAGE QU CELUI DE
QUELQU'UN D'AUTRE)...D'ABORD
DE FACE PUIS DE PROFIL
... * L'AIDE DES RECUEILS, RETROUVE
LES CRIS DE CES 2 PERSONNAGES.
Il faut bien suivre les consignes de I'image et de son recueil pour que la magie opere... On reconnalt mieux 'ombre de quelgu'un quand son visage est de pro®I...
S & RETROUVE NON LOIN, LE PETIT THI"TRE DU MUSIE. = & ON PEUT CR!ER DES OMBRES EN D!COUPANT DES
& TU POURRAS Y MANIPULER DES SILHOUETTES & PERSONNAGES VUS DE PROFIL, DANS DU PAPIER...
DICOUP!ES ET LEUR INVENTER DES DIALOGUES # RETROUVE VITE UNE DE CES « MARIONNETTES » #



LE TH€TRE
D'OMBRES

On croit souvent que le t&tre
d'ombres n'existe qu'en Chine.
En realite, on le retrouve dans
le monde entier ! « c,te de

la marionnette d'Indonesie,
regarde l'extrait du ®Im

Vivre Il te montre comment
fonctionnent ces the€tres.

DES Pour creer leurs images de the€tre d'ombres, les imagiers s'inspirent
DANS CE CADI?E’ PLACE CES IMAGES souvent d'une histoire dej# connue. lls en reprennent les personnages
3 *L*MENTS DANS L'ORDRE ( ET IMPRIMeES principaux et le decor mais dessinent tout en silhouettes !
DU BON C!Te DE L'*CRAN ) POUR QUE
LE SPECTACLE COMMENCE " un marionnettiste  une lumi're A"pg
DESSINE LE

HeROS D'UNE HISTOIRE

D'AUJOURD'HUI, MAIS
EN SILHOUETTE ET

DE PROFIL "
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Les ombres des personnages apparaissent sur I''cran pour le plus grand plaisir du public... Chaque !I'ment doit "tre d!coup!, mis en lumi#re et manipul! derri#re un !cran...
S & LE TH€TRE D'OMBRES A T ADAPTe EN IMAGES S = PARS # LA RECHERCHE DE L'IMAGE « LA FL$TE
& IMPRIMeES POUR QUE L'ON PUISSE AUSSI Y JOUER & ENCHANT<E ». REGARDE TOUS SES PERSONNAGES,
# LA MAISON. RETROUVELES MAINTENANT " SON D*COR ET IMAGINE SON HISTOIRE "



