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UNE DECOUVERTE DE L'EXPOSITION

Des détails qui les composent aux histoires qu'elles
nous racontent... Nos ateliers commencent toujours
par une discussion autour de quelques images des
collections du museée.

Nous partageons ainsi nos idées au sujet du théme
du jour et, grace a notre cahier de recherches, nous

réfléchissons a notre future production.
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UNE PAUSE BIEN MERITEE

Les ateliers Le Musée comme ma poche sont aussi

l'occasion de se faire de nouveaux copains.

Au cours de chaque aprés-midi, nous prenons le temps
d’'un godter pour faire un peu plus connaissance, se
changer les idées et, quand la météo le permet, faire

des jeux sous le préau !
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mardis
8 et 15 avril 2025

Pour commencer l'activité, nous partons ala
découverte des «poupées a habiller». Ces jeux de
papier étaient destinés aux petites filles. lls leur
faisaient découvrir les derniers vétements a la mode.

Et aujourd’hui, quelles sont les tendances du moment ?

On en discute tous ensemble...

A nous de jouer, chacun va imaginer des vétements
miniatures. Nous choisissons tout dabord a qui ils
appartiendront mais aussi quels en seront les couleurs

et le motif principal.

Ensuite, chacun dessine 4 tenues indispensables a son
personnage, une pour chaque occasion. Partira-t-il a

I'aventure ? Défilera-t-il sur les podiums ou restera-t-il
ala maison ? Grace a notre dressing, il aura I'embarras

du choix.




Une fois le brouillon terminé, on représente notre
personnage en pyjama, comme s'il venait de se lever

et se regardait dans un miroir. Puis on redessine ses
futures tenues sur des papiers épais. On colore chaque
vétement avec de la peinture, des tissus ou papiers

découpés et des motifs aux feutres noirs.

Tous ces éléments seront rangés et scratchés dans
une armoire de papier. Il nous reste juste a la décorer

et notre dressing sur-mesure sera terminé !







MON MAG’ DE POCHE et e

DE LA PRESSE SPECIALISEE

Cet apres-midi, nous sommes partis a la recherche des

magazines exposes au musée. Ces revues anciennes
s'adressent plut6t a un public féminin. En couverture,
des mannequins prennent la pose dans de jolies
tenues. A lintérieur, d'une page a l'autre, on y trouve
différents articles, tous traitent d'un méme sujet: la
mode !

Quels autres thémes les magazines peuvent-ils
aborder ? Pour répondre a cette question, nous faisons
un petit jeu d'association entre des articles de presse
et un mot-clef. Sciences, bricolage, voyage... Nous
découvrons alors que chaque magazine se spécialise

dans un sujet en particulier...

UN CONTENU PERSONNALISE

Ensuite, chacun choisit les themes que son magazine

abordera. Pour chaque theme, on regoit un petit texte
déja écrit qui nous servira de base pour composer nos
articles. A nous de l'accompagner d'une illustration

et d'un titre ! On réalise aussi un motif en tampon

encreur qui viendra annoncer le sujet sur chaque page.




LA MISE EN PAGE DES ARTICLES

La prochaine étape consiste a imprimer le titre et le
motif mais aussi a réaliser l'illustration. Le tout sur
différents papiers colorés. On les colle ensuite sur la
page ainsi que le texte pour que nos lecteurs aient
envie de lire nos articles...

Enfin, on décore notre couverture de revue.

On assemble le tout. Cay est : notre magq’ est prét !




OUELQUES REALISATIONS...




DES OBJETS A LA MODE

Pour débuter I'apres-midi, nous découvrons au musée
des anciennes gravures de mode. Il y des historiettes,
des portraits de célébrités et méme des publicités.
Dans ces images, nous repérons et redessinons

tous les objets étranges et accessoires que nous ne
connaissons pas. La plupart dentre eux sont tombés
a présent dans l'oubli mais ils étaient pourtant trés

utilisés et appréciés aleur époque.

Aujourd’hui, notre mission est de réinventer
totalement I'utilisation de la crinoline (une sorte

de grande cage qui servait a soutenir les jupes).
Deviendra-t-elle un abat-jour ? Une fusée futuriste ou
un sac a dos étonnant ? Notre imagination est notre

seule limite...

jeudis
10 et 17 avril 2025




CULTURE PUB’

Au cours de l'atelier, nous discutons aussi des pub’
que nous connaissons. La méme recette y est toujours
utilisée : un produit mis en scéne + une marque + un
slogan. Maintenant que nous savons comment faire, a
nous de jouer : nous allons créer I'affiche publicitaire

de notre produit insolite.

En collage et en dessin, nous le mettons en scene et,
pour compléter notre publicité, nous inventons le nom
de sa marque et un slogan accrocheur.

Nous utilisons des caracteres en plomb pour imprimer
nos lettres sur notre affiche. Nous imprimons notre
marque comme des pros, avec une vraie presse

typographique !




QUELQUES REALISATIONS...
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ELOISE
LEONORE
LOU
VALENTINE
MARILOU

ISIDORE
MATHIS
MARILOU
BLAISE
BERYL
BERENICE
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